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Ilch will sprechen uber...

Was ist (Medien-, digitale) Kompetenz?
Die europaische Ebene

DigComp 2.2 AT

Weitere Modelle

Kritische Wurdigung



Definition von Kompetenz
* Knowledge, Skills & Attitudes

— Kombination aus Wissen,
Kenntnissen, Fahigkeiten,
Fertigkeiten, Motiven,
Emotionen und moralischer
Urteilsfahigkeit

KNOWLEDGE

ATTITUDES &
VALUES



Kompetenzbegriff

* Weinert definiert Kompetenzen als ,die bei Individuen
verfugbaren oder durch sie erlernten kognitiven
Fahigkeiten und Fertigkeiten, um bestimmte Probleme
zu losen, sowie die damit verbundenen motivationalen,
volitionalen und sozialen Bereitschaften und
Fahigkeiten, um die Problemlosungen in variablen
Situationen erfolgreich und verantwortungsvoll nutzen
zu konnen.” (Weinert 2001)

https://dbs-lin.ruhr-uni-bochum.de/lehreladen/planung-durchfuehrung-
kompetenzorientierter-lehre/kompetenz-pruefen/kompetenzbeurteilung/



https://dbs-lin.ruhr-uni-bochum.de/lehreladen/planung-durchfuehrung-kompetenzorientierter-lehre/kompetenz-pruefen/kompetenzbeurteilung/

Werk, CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=5324073

Von Michael Reschke - Eigenes

Die 4 Medienkompetenzen
nach Dieter Baacke

Medienkritik
analytisch — reflexiv — ethisch

Medienkunde
Informativ — instrumentell-qualifikatorisch

Mediennutzung
rezeptiv anwenden — interaktiv anbieten

Mediengestaltung
iInnovativ — kreativ


https://commons.wikimedia.org/w/index.php%3Fcurid=5324073

Entwiirfe und Konzepte

Kernideen

Medienbildung

als Prozess und als Ergebnis des

Vermittlungsprozesses von Welt und Selbst durch

Medien (Personlichkeitsbildung); kritische Distanz zu Medien;
verantwortlicher Umgang

Digitale Bildung

Prozess und Ergebnis des Lernens mit — (iber — durch — trotz
digitaler Medien; Bildung unter den Bedingungen und Kontexten
der Digitalitat

Medienkompetenz

Sach-, Selbst- und Sozialkompetenz in Bezug auf Medien;
Miindigkeit und kommunikative Kompetenz

Digitale Kompetenz

verfigbare oder erlernbare kognitive Fahigkeiten und Fertigkeiten;
motivationale und soziale Bereitschaften und Fahigkeiten;
erfolgreiches Problemldsen in variablen Situationen;
verantwortungsvolles Nutzen

Media Literacy

als Bundel von Kompetenzen; kulturell eingebettete, gesellschaftlich
ausgehandelte, soziale Handlungspraxis; auf das Verstandnis von
und den kritischen Umgang mit Medieninhalten fokussiert

Informatische Bildung

zunachst anwendungsbezogen aus dem Blickwinkel der Informatik
selbst zu betrachten; im Besonderen als Kompetenzen des
Computational Thinking

Tabelle 1: Konzepte und Herangehensweisen an die Digitalisierung.

Brandhofer, Gerhard & Wiesner, Christian. (2018). Medienbildung im Kontext

der Digitalisierung: Ein integratives Modell fur digitale Kompetenzen. 10. 1-15.



,Digitale Bildung"

* Framing-Begriff der IT-Branche

* Lernprozesse lassen sich nicht digitalisieren —
hochstens Lerninhalte

» Bildung hat geistige und soziale Komponenten

http://mobilfunkstuttgart.de/wp-content/uploads/2019/02/Hensinger Vortrag BZ Schule Bildung Zukunft 190209.pdf



http://mobilfunkstuttgart.de/wp-content/uploads/2019/02/Hensinger_Vortrag_BZ_Schule_Bildung_Zukunft_190209.pdf

W=

Sl

© N

Acht Schlusselkompetenzen (EU, 2006)

Lese- und Schreibkompetenz
Fremdsprachliche Kompetenz
Mathematische Kompetenz und
Kompetenz in Naturwissenschaften,
Informatik und Technik

Digitale Kompetenz
Personliche, soziale und
Lernkompetenz
Blrgerkompetenz
Unternehmerische Kompetenz
Kulturbewusstsein und kulturelle
Ausdrucksfahigkeit
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Die vom Européischen Rat und dem Européischen
Parlament empfohlenen ,,Acht Schiiissel-
kompetenzen fiir lebenslanges Lernen® stellen
einen durchgehenden Bezugsrahmen der
osterreichischen LLL-Strategie dar.

Muttersprachliche Kompetenz

Fremdsprachliche Kompetenz

EJ] Mathematische Kompetenz und
grundlegende naturwissenschaftlich-
technische Kompetenz

Computerkompetenz

Lernkompetenz

EJ Interpersonelle, interkulturelle und sozi
Kompetenz, Biirgerkompetenz

Samtliche , Aktionslinien* haben das Unternehmerische Kompetenz

Ziel, die Aneignung, Vertiefung und

kontinuierliche Weiterentwicklung dieser &)
Acht Schliisselkompetenzen

in einem integrativen Gesamtprozess

zu unterstiitzen und den Lernenden

ein breites Spektrum an Lernkontexten

zu erschlieBen, damit sie sich diese

Schliisselkompetenzen entsprechend

ihrer individuellen Bedarfslage

aneignen kénnen.

Kulturelle Kompetenz
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Die Initiative v  digi.komp4 ~ digi.komp8 v digi.komp12 v digi.kompP +

(seit 2006)




2013: 1.0
2016: 2.0
2017: 2.1
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https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC106281/web-digcomp2.1pdf_(online).pdf

Digital content
creation

Safety

Communication
and collaboration

Problem
solving
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LUSTIATION, EL RUSTRCIY

Level 5

WELL-DEFINED AND
ROUTINE TASKS, AND
STRAIGHTFORWARD
PROBLEMS

. ON MY OWN

A UNDERSTANDING

DIFFERENT TASKS
AND PROBLEMS

. GUIDING OTHERS
A APPLYING

SIMPLE TASKS

WITH GUIDANCE

REMEMBERING

N SIMPLE TASKS . TASKS, AND WELL-DEFINED &
NON-ROUTINE PROBLEM .

. AUTONOMY AND
) WITH GUIDANCE
WHERE NEEDED

INDEPENDENT AND
ACCORDING TO MY NEECS

Aunuzasmuumc

REMEMBERING

Highly-specialised

evel 7

RESOLVE COMPLEX PROBLEMS
WITH LIMITED SOLUTIONS

INTEGRATE TO CONTRIBUTE TO
THE PROFESSIONAL PRACTICE
AND TO GUIDE OTHERS

RESOLVE COMPLEX
PROBLEMS WITH MANY
INTERACTING FACTORS

- =
b MOST APPROPRIATE TASKS

'/' ABLE TO ADAPT
i TO OTHERS IN A
E COMPLEX CONTEXT

B PROFOSE NEW IDEAS AND
S PROCESSES TO THE FIELD

CREATING




= Bundesministerium
Digitalisierung und

Wirtschaftsstandort Anfang 2019

Digitales Kompetenzmodell
flir Osterreich

DigComp 2.2 AT




DigComp 2.2 AT

» Osterreichische Version von DigCom 2.1 wurde
* Auftrag des BMDW
 Veroffentlicht Anfang 2019

— Thomas Narosy
— Erich Svecnik
— David Rothler

— Osterreichisches Institut fur angewandte Telekommunikation
OIAT



Warum?

« Grundlage fur Diskussion

 Abschatzung und Beschreibung der
personlichen Kompetenzen

o Starken und forderbare Bereiche erkennen



Ziele

Einordnung und Vergleichbarkeit der digitalen
Kompetenzen

(Selbst)Referenzierung von Bildungsangeboten
Fordermoglichkeit von z.B. fit4internet

Check der digitalen Alltagskompetenz unter
https://www.fit4internet.at/page/assessment



https://www.fit4internet.at/page/assessment

Das Digitale Kompetenzmodell fur
Osterreich soll eine breit akzeptierte und
koharent verstandene Arbeitsgrundlage in
Osterreich zur Entwicklung und
Verbesserung digitaler Kompetenzen
aller Burgerinnen und Burger werden und
bleiben.
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Sechs Bereiche

. das Verstehen der digitalen Grundlagen

der Umgang mit Informationen und Daten

die Fahigkeit zur Kommunikation und Zusammenarbeit
die Kreation digitaler Inhalte

das sicherheitsbewusste Verhalten und

die Fahigkeit zum Problemlosen und Weiterlernen



Neu: Kompetenzlevel O

* 0. Grundlagen und Zugang
— 0.1. Konzepte der Digitalisierung verstehen
— 0.2. Digitale Gerate bedienen

— 0.3. Inklusive Formen des Zugangs zu
digitalen Inhalten nutzen und bereitstellen



Igcomp

[Iwww. fit4internet.at/media/d

https

2 2 at barrierefrei v14 pdf

DigComp 2.1 (2017)

DigComp 2.2 AT (2019)

0. Grundlagen und Zugang

0.1. Konzepte der Digitalisierung verstehen

0.2 Digitale Gerite bedienen

0.3.Inklusive Formen des Zugangs zu digitalen
Inhalten nutzen und bereitstellen

1. Information and data literacy

1.1 Browsing, searching and filtering data, infor-
mation and digital content

1.2 Evaluating data, information and digital

1. Umgang mit Informationen und Daten

1.1. Daten, Informationen und digitale Inhalte
recherchieren, suchen und filtern

1.2. Daten, Informationen und digitale Inhalte

content kritisch bewerten und interpretieren

1.3 Managing data, information and digital 1.3. Daten, Informationen und digitale Inhalte
content verwalten

2. Communication and collaboration 2.K ikation und Z beit

21 Interacting through digital technologies

2.2 Sharing through digital technologies

2.3 Engaging in citizenship through digital
technologies

2.4 Collaborating through digital technologies

2.5 Netiquette

2.6 Managing digital identity

2.1. Mithilfe digitaler Technologien
kommunizieren

2.2. Mithilfe digitaler Technologien Daten und
Informationen teilen und zusammenarbeiten

2.3. Digitale Technologien fiir die gesellschaft-
liche Teilhabe verwenden

2.4 Ein- und Verkaufe durchfihren

2.5. Angemessene Ausdrucksformen verwenden

2.6. Die digitale Identitat gestalten

3. Digital content creation

3.1 Developing digital content

3.2 Integrating and reelaborating digital content
3.3 Copyright and licences

3.4 Programming

3. Kreation digitaler Inhalte

3.1. Digitale Inhalte entwickeln

3.2. Digitale Inhalte integrieren und neu
erarbeiten

3.3. Werknutzungsrecht und Lizenzen

3.4. Programmieren und Ablaufe automatisieren

4. Safety

4.1 Protecting devices

4.2 Protecting personal data and privacy
4.3 Protecting health and well-being

4.4 Protecting the environment

4, Sicherheit

4.1. Gerate schiitzen

4.2, Personenbezogene Daten und Privatsphére
schiitzen

4.3. Gesundheit und Wohlbefinden schiitzen

4.4, Sich vor Betrug und Konsumentenrechts-
missbrauch schiitzen

45. Umwelt schiitzen



https://www.fit4internet.at/media/digcomp_2_2_at_barrierefrei_v14_pdf

. 2 ikation und Z: beit

« 3. Kreation digitaler Inhalte

* A Sicherheit

25 einzelne Kompetenzen

« 0. Grundlagen und Zugang (DigComp 2.2 AT)

- 01 P
- 0.2. Digitale Gerste bedienen
- 0.3. Inklusive Formen des Zugangs zu digitalen Inhalten nutzen und

der Digitalisierung versteh

bereitstellen

* 1. Umgang mit informationen und Daten \
~ 11. Daten, Informationen und digitale Inhalte recherchieren,

suchen und filtern
- 1.2. Daten, Informationen und digitale Inhalte kritisch bewerten und
interpretieren

- 1.3, Daten, Informationen und digitale Inhalte verwalten

- 21 Mithilfe digitaler Technologien kommunizieren

- 2.2, Mithilfe digitaler Technologien Daten und Informationen teilen u
zusammenarbeiten (DigComp 2.2 AT)

- 2.3. Digitale Technologien fiir die gesellschaftliche Teilhabe verwenden

~ 24, Ein- und Verkiufe durchfiihren (DigComp 2.2 AT)

- 2.5. Angemessene Ausdrucksformen verwenden

- 2.6. Die digitale Identitat gestalten

- 31, Digitale Inhalte entwickeln

- 3.2. Digitale Inhalte integrieren und neu erarbeiten
- 3.3. Werknutzungsrecht und Lizenzen

- 34. Prog i und Ablaufe

~ 41, Gerite schitzen

- 4.2. Personenbezogene Daten und Privatsphére schiitzen

- 4.3. Gesundheit und Wohlbefinden schitzen

- 4.4, Sich vor Betrug und K htsmisst h
(DigComp 2.2 AT)

- 4.5. Umwelt schitzen

« 5, Problemi&sen und Weiterlernen (,Weiterlernen* - DigComp 2.2 AT)

- 5. Technische Probleme l8sen

- 5.2. Bedirfnisse und technologische Antworten darauf erkennen
- 5.3. Kreativ mit digitalen Technologien umgehen

~ 5.4, Digitale Kompetenzliicken erkennen

1 Umgang mit Informationen und Daten

1.1 Daten, Informationen und digitale Inhalte recherchieren, suchen und filtern - Informations-
bedarf artikulieren; in digitalen Umgebungen nach Daten, Informationen und Inhalten suchen, auf
sie zugreifen und zwischen ihnen navigieren; persénliche Suchstrategien erstellen und aktualisieren.

1.2 Daten, Informationen und digitale Inhalte kritisch bewerten und interpretieren -
Glaubwiirdigkeit und Zuverlassigkeit von Datenquellen, Informationen und digitale Inhalte
analysieren, vergleichen und kritisch bewerten; Daten, Informationen und digitale Inhalte
analysieren, interpretieren und kritisch bewerten.

1.3 Daten, Informationen und digitale Inhalte verwalten - Daten, Informationen und Inhalte in
digitalen Umgebungen organisieren, speichern und abrufen; Daten, Informationen und Inhalte in
einer strukturierten Umgebung organisieren und verarbeiten.




Acht Stufen

1 & 2 grundlegend
« 3 & 4 selbstandig
« 5 & 6 fortgeschritten

/& 8 hoch spezialisiert

0. GRUNDLAGEN UND ZUGANG
1. UMGANG MIT INFORMATIONEN UND DATEN

2. KOMMUNIKATION UND ZUSAMMENARBEIT

3. KREATION DIGITALER INHALTE

4. SICHERHEIT
5. PROBLEM LOSEN UND WEITERLERNEN

https://www.fit4internet.at/media/digcomp

2

.....

% © fitdinternet

Grofi

2 at barrierefrei v14 pdf



https://www.fit4internet.at/media/digcomp_2_2_at_barrierefrei_v14_pdf

https://www. fitdinternet.at/view/verstehen-infomodule
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fitdinternet

Grundlagen &
Zugang

INTERNET 7

Das Internet ist ein weltweites elektroni-
sches Netzwerk. Es dient dem Zweck,
einzelne Computer untereinander zu
verbinden und somit Daten auszutauschen.
Dieser Datenaustausch erfolgt nach einem

standardisierten Verfahren.

Der wohl bekannteste Internet-Dienst ist 0y, 7O
das World Wide Web (WWW).

Kostenlose Apps:

Es gibt eine Vielzahl an
kostenlosen Apps. Allerdings
kann es sein, dass einige
Zusatzfunktionen nur kosten-
pflichtig moglich sind. Achten
Sie vor dem Herunterladen
einer App darauf, ob ein Preis
angegeben ist und Sie zur
Eingabe von Zahlungsmitteln
aufgefordert werden.

L2

-?-

Fit fiir den digitalen Alltag?

als
o(v)e
e )

o -

Smartphones und Tablets

Ich méchte via Bluetooth gerne
Bilder auf das Handy meiner
Freundin iibertragen. Miissen
die beiden Gerate mit dem
Internet verbunden sein?

— TOUCHSCREEN

Nein, mit Bluetooth kénnen

Sie Daten kostenlos und
ohne Internetverbindung
iibertragen.

Bluetooth bezeichnet eine Technik,
mit der Daten kabellos von einem
Gerat aufs andere Ubertragen werden
konnen. Ist auf zwei Geraten die

Die wichtigsten Begriffe aus dem digitalen Alltag finden Sie hier einfach erklart:

QR-CODE

Die Abkiirzung QR steht fiir Quick Response
(schnelle Antwort). QR-Codes finden sich zum
Beispiel auf Werbeplakaten, auf der Vorderseite
dieses Schummelzettels oder Fahrscheinen.
Mit einem QR-Code-Reader (auch: -Scanner)
kann man diese Codes tibers Smartphone
blitzschnell entschlisseln. Ublicherweise fiihren
sie zu zusatzlichen Informationen oder Internet-
seiten. Auf diese Art konnen Informationen
schnell und einfach aufgerufen werden.

L

BLUETOOTH QR-Code Reader: ?

Es gibt zahireiche Anbieter
fir QR-Code Reader, die meist
kostenlos im App-Store oder
Play-Store heruntergeladen
werden konnen.

Bluetooth Funktion aktiviert, konnen
s0 zum Beispiel Bilder kostenlos

)

besitzen einen Touchscreen,
Dieser ermdglicht eine Bedie-
nung ohne Tasten. Stattdessen
reagiert der gesamte Bildschirm
auf Bertihrungen.

Ubertragen werden.

URL

Die Abkiirzung URL steht fir ,Uniform
Resource Locator” und heift so viel wie

Eine App (kurz fiir Applikation, also Anwendung) ist eine
Art ,Zusatzprogramm®. Man kann damit auf seinem
Smartphone oder Tablet Dienste oder Funktionen in
Anspruch nehmen. Beispiele hierfiir sind Nachrichten-
Apps, Wetter-Apps, diverse Spiele-Apps und viele mehr.
Hilfreiche Apps in Osterreich sind unter anderem das
Digitale Amt (&sterreich.gv.at) oder die OBB Scotty App.

.einheitlicher Ressourcenanzeiger”. Unter
URLs wird gewohnlich die Adresse einer
Website verstanden. Durch die Eingabe
der URL https://www.fitdinternet.at/ im
Browser, weil} dieser, welche Website er
suchen und aufrufen soll

WLAN

Unter WLAN versteht man
ein drahtloses Lokalnetz-
werk. Das bedeutet, dass
man Zugang zum Internet
erhalt, wenn man sich mit
diesem Netzwerk verbindet.
Dies geschieht drahtlos.
Zudem muss sich das Netz-
werk in der Nahe befinden.


https://www.fit4internet.at/view/verstehen-infomodule

Sie kaufen ein neues Handy und nehmen es in Betrieb.
(Alltagssituation 1)

Kompetenzbereich 0. Grundlagen und Zugang.

Welche der jeweils funf Antwortmoglichkeiten passt am besten zu Ihnen?

Antwortmoglichkeiten

Ich kann einen Anbieter auswahlen, tber den ich ins Mobilfunknetz komme.
Das kann ich nicht.
Ich suche jemanden, der mir zeigt wie das geht oder schaue nach.
Ich probiere es selbst. Notfalls frage ich nach.
O Ich kann das in der Regel selbst.
Ich kenne mich damit gut aus und kann auch auftretende Probleme losen.

Ich kann mit einem Touchscreen umgehen.
Das kann ich nicht.
Ich suche jemanden, der mir zeigt wie das geht oder schaue nach.
Ich probiere es selbst. Notfalls frage ich nach.
Ich kann das in der Regel selbst.
Ich kenne mich damit gut aus und kann auch auftretende Probleme losen.

Wenn mir der Text am Display zu klein ist, kann ich die SchriftgroBe verandern.

fitdinternet



CHECK Digitale Alltagskompetenz light: ERGEBNIS (26.11.2019)

Nach Auswertung lhres Checks ist Ihre durchschnittliche digitale
Alltagskompetenz in den folgenden Kompetenzbereichen ...

Im Aufbau

Selbststandig

Grundlagen und Zugang

Umgang mit Informationen und Daten

Kommunikation und Zusammenarbeit

Kreation digitaler Inhalte

Sicherheit

Problemliésen und Weiterlernen

Kompetenzbereich Grundlagen und Zugang:

Kompetenzbereich Umgang mit Informationen und Daten:
Kompetenzbereich Kommunikation und Zusammenarbeit:

Kompetenzbereich Kreation digitaler Inhalte:
Kompetenzbereich Sicherheit:
Kompetenzbereich Problemlosen und Weiterlernen:

Stufe 3 (Selbststandig)
Stufe 2 (Grundlegend)
Stufe 2 (Grundlegend)
Stufe 3 (Selbststandig)
Stufe 1 (Grundlegend)
Stufe 2 (Grundlegend)

Erlauterung

Das Digitale Kompetenzmodell fur Osterreich
(DigComp 2.2. AT) beschreibt allgemeine
digitale Kompetenzen fur Burgerinnen und
Burger entlang von sechs Kompetenzbereichen
(Grundlagen und Zugang, Umgang mit
Informationen und Daten etc.) und in acht
Kompetenzstufen von GRUNDLEGEND (Stufe 1)
bis HOCH SPEZIALISIERT (Stufe 8).

Dieser CHECK erhebt digitale Kompetenzen auf
den Stufen 1 bis 4.

= Dabei entspricht die Bezeichnung ,Im
Aufbau" den Kompetenzstufen 1 und 2.

= Die Bezeichnung ,Selbstandig” entspricht
den Stufen 3 und 4.

ERGEBNIS ALS PDF




Finden Sie jetzt den richtigen Kurs!

In Osterreich gibt es ein breites Lernangebot fiir digitale Kompetenzen.

In unserer Datenbank finden Sie Kurse zur Steigerung von digitalen Kompetenzen, die dem Digitalen Kompetenzmodell firr Osterreich geméaB den sechs
Kompetenzbereichen und acht Kompetenzstufen zugeordnet sind. Diese Kurse werden in Zukunft um weitere Online-Kurse sowie Prasenzkurse enveitert.
Schauen Sie regelmaBig vorbei!

Méochten Sie sofort loslegen und kostenlos online lernen? Dann wahlen Sie gleich unter den folgenden kostenlosen Online-Kursen in unserer
Kursdatenbank.

Mochten Sie einen Kurs in lhrer Nahe finden? Hier finden Sie aktuelle Kurse zu diversen Themen in lhrem Bundesland.

Suchen Sie eine Forderung fiir Inre Weiterbildung? Hier finden Sie mit einem einfachen Suchformular Kursférderungen in Osterreich.

Volltextsuche in unserer Kursdatenbank:

suchen nach ...



Filtern nach Ergebnisliste

Filter ldschen < vorherige Seite 1von1 nachste Seite »

. . E-Learning & Recht - Urheberrecht-Reboot Online
Kompetenzbereich DigComp 2.2 AT
iMooX
Grundlagen und Zugang
Vortragende(r): RA Mag. Michael Lanzinger | DigComp 2.2 AT Stufe 2.
Umgang mit Informationen und Daten
Kommunikation und Zusammenarbeit - D) o o[1]2]3]4]5]
Kreation digitaler Inhalte 3 Kompetenzstufe [1T2]3T4]s]6[7]8]
> Max. Teilnehmer: 9999 Kosten: € 0,00
Sicherheit
Problemloésen und Weiterlernen ‘ ' Learning to Code: Programmieren mit Pocket Code Online

iMooX

Vortragende(r): Maria Grandl, Martin Ebner, Wolfgang Slany, Stefan
Kompetenzstufe DigComp 2.2 AT

Stufe 1 (Grundlegend)

Kompetenzbereich(e) [0[1]2]3[4]5]
Stufe 2 (Grundlegend) i . Kompetenzstufe [A[2[3]4]5]6]7]8]

Max. Teilnehmer: 9999 Kosten: € 0,00

Stufe 3 (Selbststandig)
Stufe 4 (Selbststandig)

< vorherige Seite 1von1i nachste Seite >

Stufe 5 (Fortgeschritten)
Stufe 6 (Fortgeschritten)
Stufe 7 (Hoch spezialisiert)

Stufe 8 (Hoch spezialisiert)



Taskforce als Beratungsgremium

* Akzeptanz
 Aktualisierung

* Vernetzung
 Qualitatssicherung

https://www.bmdw.gv.at/Ministerium/Gremien-und-Institutionen/Gremien-und-
Organisationen/TaskforceDigitaleKompetenzen.html



https://www.bmdw.gv.at/Ministerium/Gremien-und-Institutionen/Gremien-und-Organisationen/TaskforceDigitaleKompetenzen.html

Im Kontext

NQR

LLL 2020

digi.komp

Lehrplan ,Digitale Grundbildung® in NMS und AHS
Unterstufe 2018

Curriculum Basisbildung der Initiative
Erwachsenenbildung 2019, Bundesministerium fur
Bildung



Weitere Modelle der EU (Joint
Research Centre)



https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers

II The Digital Competence Framework for Consumers

The Framework tends to be descriptive rather than prescriptive. This means that the
Framework is built to describe what competences are needed by consumers in the digital
marketplace, without imposing norms for consumers’ behaviour. It is neutral, it is - or at
least aims to be - not culturally biased or exclusive. As such, it can subsequently be
tailored to specific uses and target groups.

The Framework follows the consumer logic and is divided into three areas (or phases):
pre-purchase, purchase and post-purchase.

Table 1: The list of DigCompConsumers competences

1. Pre-purchase 1.1 Browsing, searching and filtering information on goods and services

1.2 Evaluating and comparing information on goods and services

1.3 Recognising and evaluating commercial communication and advertisement
1.4 Managing digital identity and profile in the digital marketplace

1.5 Considering responsible and sustainable consumption in digital markets

2. Purchase 2.1 Interacting in the digital marketplace to buy and sell
2.2 Participating in collaborative economy platforms
2.3 Managing payments and finances through digital means

2.4 Understanding copyrights, licences, and contracts of digital goods and
services

2.5 Managing personal data and privacy
2.6 Protecting health and safety

3. Post-purchase 3.1 Sharing information with other consumers in the digital marketplace
3.2 Asserting consumer rights in the digital marketplace
3.3 Identifying digital consumer competence gaps and limits
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Self-regulated leaming



Digital content creation



DigCompOrg Framework
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OpenEdu Framework and
Guidelines
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OpenEdu Framework

Opening up Education goes beyond
— MOQOCs
— OER

Transparenz -> Zusammenarbeit
Open Science
Open Source



Core Dimension 5: Collaboration

Collaboration is about removing barriers to education by facilitating
the exchange of practices and resources with a view to improving
education. By collaborating via open educational practices,
universities can move beyond the typical institutional
collaboration patterns and engage individuals and communities to
build a bridge between informal, non-formal and formal
learning. It is an evolving practice which is shaped by individuals
according to context, goals, resources and possibilities. It is
therefore a concept that must be as dynamic as its practice.

https://ec.europa.eu/jrc/en/open-education
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Research

Openness in research implies a paradigm shift in the modus operandi of
research and science which affects the entire scientific process. The
underlying idea is to advance science as quickly and as well as possible
by sharing and collaborating, rather than trying to publish first in order to
secure intellectual property rights.

International collaboration, for example, plays an increasingly important
role both in improving the competitiveness of research and innovation
systems and in fostering new knowledge production worldwide (Research
and Innovation, European Commission, 2016)

Open access

Is the practice of providing online access to scientific information that is
free of charge to the end-user.

Open Research

Collaboration is the large-scale, remote collaboration between scientists
through the use of internet-based tools similar to open source software
collaboration. It can take place regionally, nationally or internationally.

Open data

Is data that can be used free of charge, reused and redistributed, subject
only to the requirements of its open license.

Citizens' science

is a form of research collaboration in which professional scientists engage
with members of the public, who then contribute to the research.
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To increase mutual understanding, global citizenship, and digital
literacies in courses across the curriculum

To develop employability skills such as digital competence (the
ability to communicate and collaborate effectively online),
foreign language and communication skills, media literacy, the
ability to work in a diverse cultural context and team work
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Kritik
* Chrisitan Swertz: ,DigComp 2.2-Modell betont
eher die Berufliche als die Allgemeine Bildung.

Es wird empfohlen, die Balance zwischen
beiden Aspekten zu verbessern.”

Swertz, C. (2019). DigComp 2.2 AT . Medienimpulse, 57(1). Abgerufen von
https://journals.univie.ac.at/index.php/mp/article/view/mi1337



Umgang mit Information

* Christian Swertz: ,Es geht um Kritik im
Sinne von Glaubwurdigkeit und
Verlasslichkeit, nicht aber um Kritik im
Sinne einer Analyse von Machtinteressen®

Swertz, C. (2019). DigComp 2.2 AT . Medienimpulse, 57(1). Abgerufen von
https://journals.univie.ac.at/index.php/mp/article/view/mi1337



,...broader conception of digital
citizenship, which encompasses political
activism around the world, as very few of
the identified exemplars truly reflect this

perspective.”



 ,...need for a stronger emphasis on
thinking through digital literacy in terms of
unequal access to information
technology, based on inequalities of
economics, gender, race, and political
divide®

Mark Brown, National Institute for Digital Learning, Dublin City University

http://blog.ascilite.org/critical-review-of-frameworks-for-digital-literacy-beyond-the-flashy-flimsy-and-faddish-part-3/
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The MIL Curriculum Framework for Teachers

Table 1

Key curriculum areas

Policy and vision

Curriculum and
assessment

Pedagogy

Media and information*

Teacher professional

development

Knowledge of media
and information for
democratic discourse

Preparation of media-
and Information-literate
teachers

Evaluation of media
and information

Preparation of media-
and information-literate
students

»

Production and use of
media and information

Fostering of media- and
information-literate
societies

»
Knowledge of media,
libraries, archives
and other information
providers, their functions
and the conditions
needed to perform them.

b

L4
Understanding of criteria
for evaluating media
texts and information
sources

b
L4

Skills to explore how
information and media
texts are produced, social
and cultural context of
information and media
production; uses by
citizens; and for what
purposes

'

v
Integration of media and
information in classroom
discourse

'Y
-
Evaluation of content
of media and other
information providers for
problem-solving

b

L4
User-generated content
and use for teaching and
learning

v

Print-based media
—newspapers and
magazines; information
providers - libraries,
archives, museums,
books, journals, etc.

'Y

Ld

Broadcast media - radio
and television

b

'
Ld
New media - Internet,
social networks, delivery
platform (computers,
mobile phones, etc.)

L4

Knowledge of classroom
organization

L4
Collaboration through
media and information
literacy

b
L4
Applying media and
information literacy to
lifelong learning

»

v

Knowledge of MIL

for civic education,
participation in the
professional community
and governance of their
societies

'

v
Evaluation and
management of media
and information
resources for
professional learning

| &

Leadership and model
citizen; championing the
promotion and use of MIL
for teacher and student
development
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MODULES Home / Modules / Module 1 : Citizenship, Freedom of Expression and Information, Access to Information, Democratic Discourse and Life-long Learning

{' } Module 1 : Citizenship, Freedom of Expression and
Information, Access to Information, Democratic Discourse
and Life-long Learning

"\% > If it were possible to define generally the mission of education, it could be said that its fundamental
purpose is to ensure that students benefit from learning in ways that allow them to participate fully in

niihlinc fhsmasmriniti and acnnnsmains lifa ?
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Module 11: Media, Technology and the Global Village

BACKGROUND AND RATIONALE

The question of the ownership and control of communication media is crucial as it defines media content and processes. Even as
journalists promote democracy in the exercise of free speech and a free press, this freedom and journalists’ independence are,
according to some critics, in some ways impacted by the financial or political concerns of media owners or employers — subtle in
some cases and more blatant in others. Such control, including its pattern and structure, is shaped mainly by pervasive political
(and geopolitical) realities and the potential for ownership concentration. This is why both the editorial independence and pluralism
of media at local and global levels are important. Due to the increasing geographical complexity of the media, media flows are no
longer just from North to South but also South to North and South to South. Some influential regional media are increasingly
changing the configuration of the international media system.

In a majority of countries around the world, mass media organizations are private commercial companies. Others are privately
owned but non-commercial, such as those operated by non-governmental organizations, while some are government-owned and

ecantralled In hronadeastina the nuhlie serviee hrnadeastina model nrovides an alternative ta hath commereial and nnvernment-
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LAW 3 il

Information, knowledge, and messages are not always
value neutral, or always independent of biases. Any
conceptualization, use and application of MIL should make
this truth transparent and understandable to all citizens.

Every citizen is a creator of 9
information/knowledge and has a
message. They must be

empowered to access new
information/knowledge and to
express themselves. MiL is for all -
women and men equally - and a
nexus of human rights.

o s v e sessssesessnies

LAW4

Every citizen wants to know
and understand new
information, knowledge and
messages as well as to
communicate, even if she/he is
not aware, admits or expresses
that he/she does. Her/his
rights must however never be
compromised.

LAW 5

Information, communication, Media and information literacy is not
libraries, media, technology, the acquired at once. It is a lived and
Internet as well as other forms of dynamic experience and process. It is
information providers are for use in _ complete when it includes

critical civic engagement and knowledge, skills and attitudes, when

sustainable develop t. They are — it covers access, evaluation/
equal in stature and none is more t, use, production
relevant than the other or should be and communication of information,
ever treated as such. media and technology content.

Alton Grizzle and Jagtar Singh
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SDG4 Education

* (1) basic functional digital skills for
accessing and engaging with digital
technologies; (ii) generic digital skills for
using digital technologies in meaningful
and beneficial ways; and (iii) higher-level
skills for using digital technology in
empowering and transformative ways.

https://sustainabledevelopment.un.org/sdg4
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10 Jahre Felixba: Meine Youtube Story!



Zitate

* Minute 5.06: Ich habe einfach mal gemacht und
ich hatte echt eine riesige Menge Spal} dabei...

 Minute 5.30: und ich habe mit Freunden
gedrent...

« Minute 9.51: in der Schule hatte ich immer so
meine Probleme..

https://youtu.be/YobluXxXqWI
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Retention Rates

Audio Visual 20%

Source: National Training Laboratories, Bethel, Maine



Theoretische Einbettung: Konnektivismus

* Prinzipien (Auswahl) des Konnektivismus

nach George Siemens
— Vielfalt von Meinungen
— Lernen ist ein Prozess des Verbindens von Informationsquellen.

— Pflegen von Verbindungen -> gemeinsames kontinuierliches
Lernen

— Die Fahigkeit, Zusammenhange zwischen Wissensfeldern, ldeen
und Konzepten zu erkennen



Selbstlernfahigkeit!

* Wichtig, aufgrund des raschen Wandels
— Schulenglisch genugt vielleicht...

— EDV-Kurs vor 25 Jahren genugt wohl eher
nicht...



Selbstlernfahigkeit

Youtube

Wikipedia

MOOCs und andere Online-Kurse
Interaktive Webinare

VR

Communities of Practice



* Nicht nur am Arbeitsplatz
 Remote Work!
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Iwolf-Kilometer-Stau nach
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Landflucht in Niederosterreich  Top 10: Bevilkerungsriickgang seit 1971

Bevolkerungsentwrcklung seit 1971 Gemeinde Bezirk Veranderung
- Waldkirchen/Th. Waidhofen/Th. -50,1%
"~ 4 ‘ Annaberg Lilienfeld -48,8%
} " Semmering Neunkirchen -46,5%
‘ ’ *- Schwarzau Neunkirchen -44,6%
l \ Langau Horn -43,1%
l ! ' Sankt Aegyd Lilienfeld -40,4%
» Hardegg Hollabrunn -38,7%
< Puchenstuben Scheibbs -38,4%
~ “ Kautzen Waidhofen/Th. -37,9%
Ludweis-Aigen Waidhofen/Th. -37,9%
Bl

Top 10: Bevolkerungszuwachs seit 1971

Gemeinde Bezirk Verdnderung

*- Theresienfeld Wr. Neustadt +212,6%
Mitterndorf Baden +211,1%

g olfsgraben t. Polten +186,2%
Wolfsgrab St. Pol 186,2%

\x Miinchendorf Médling +183,6%

< Matzendorf-Holles Wr. Neustadt +183,3%

}\ Natschbach-Loipershach Neunkirchen +172,8%
et @ Ganserndorf Ganserndorf +169,1%

, Eggendorf Wr. Neustadt +167,7%

M +100,0% und mehr -0,1 bis -19,9% " GieBhiibl Madli +139,5%
W +60,0 bis 99,9% -20,0 bis -29,9% » - e 25
+30,0 bis +59,9% 1 -30,0 bis 39,9% e 4} Gerasdorf Korneuburg +135,9%
0 bis +29,9% W -40,0% und mehr - // Quelle: Statistik Austria/Addendum 2018; lllustration: Evellean/Shutterstock.com; NON-Grafik: Bischof




Remote Work
Virtual Coworking
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